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SamplingSampling

SamplingSampling TheoremTheorem
–– Abtastrate = hAbtastrate = hööchste Frequenz * 2chste Frequenz * 2
Abtastrate (Zeitachse, in Hz)Abtastrate (Zeitachse, in Hz)
Abtastbreite (Frequenzachse, in Hz)Abtastbreite (Frequenzachse, in Hz)
DateigrDateigrößößee
–– Abtastrate * Abtastbreite * LAbtastrate * Abtastbreite * Läänge * Kannge * Kanäälele
–– [1/s * [1/s * bitbit * s * n]* s * n]
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ModulationsverfahrenModulationsverfahren

Pulse Code Modulation (PCM)Pulse Code Modulation (PCM)
–– ITU G.711ITU G.711
–– Bandbreite 4 kHz Bandbreite 4 kHz (CD(CD--QualitQualitäät 44 kHz)t 44 kHz)
–– Datenrate 64 Datenrate 64 kBitkBit/s/s
ADPCMADPCM
SBSB--ADPCMADPCM
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Aufbau RIFF WaveAufbau RIFF Wave

ChunksChunks (Container)(Container)
–– RIFFRIFF--HeaderHeader
–– FormatFormat--ChunkChunk (FMT)(FMT)
–– FactFact--ChunkChunk (FACT)(FACT)
–– DataData--ChunkChunk (DATA)(DATA)
–– CuePointCuePoint--ChunkChunk (CUE)(CUE)
–– PlaylistPlaylist--ChunkChunk (PLST)(PLST)
–– AssocDataAssocData--ChunkChunk (ADTL)(ADTL)
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RIFF Wave StrukturRIFF Wave Struktur
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RIFFRIFF--HeaderHeader

GrGrößößee NameName InhaltInhalt

4 Byte4 Byte SignaturSignatur „„RIFFRIFF““
„„RIFXRIFX““

4 Byte4 Byte GrGrößößee DateigrDateigrößöße in Bytee in Byte

4 Byte4 Byte RIFFRIFF--TypTyp „„WAVEWAVE““
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FormatFormat--ChunkChunk II

GrGrößößee NameName InhaltInhalt

2 Byte2 Byte KanKanäälele AnzahlAnzahl

4 Byte4 Byte SignaturSignatur „„FMTFMT““

4 Byte4 Byte SizeSize ChunkgrChunkgrößößee in Bytein Byte

2 Byte2 Byte FormattypFormattyp 1 = MS PCM1 = MS PCM
>1 andere z.B. IBM>1 andere z.B. IBM--
Formate, KompressionFormate, Kompression
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FormatFormat--ChunkChunk IIII

GrGrößößee NameName InhaltInhalt
4 Byte4 Byte SamplingSampling RateRate in Hzin Hz
4 Byte4 Byte Date RateDate Rate
2 Byte2 Byte 1 = 8 1 = 8 bitbit monomono

2 = 8 2 = 8 bitbit stereostereo
2 = 16 2 = 16 bitbit monomono
4 = 16 4 = 16 bitbit stereostereo

2 Byte2 Byte Anzahl Anzahl bitbit je Sampleje Sample
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DataData--ChunkChunk

GrGrößößee NameName InhaltInhalt
4 Byte4 Byte SignaturSignatur „„datadata““

4 Byte4 Byte SizeSize ChunkgrChunkgrößößee in Bytein Byte

2 Byte2 Byte FormatFormat--TypTyp 0 = mono0 = mono
1 = stereo1 = stereo

n Byten Byte DataData DatenDaten
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Weitere Weitere ChunksChunks

FactFact
–– Wenn nicht PCM verwendet wirdWenn nicht PCM verwendet wird
CuePointCuePoint
–– Sprungmarke, SchleifeSprungmarke, Schleife
PlaylistPlaylist
–– Folge von Folge von CuePointsCuePoints
AssocDataAssocData (Liste mit (Liste mit SubChunksSubChunks))
–– Bezeichnung von Bezeichnung von CuePointsCuePoints
–– TextText
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Weitere TypenWeitere Typen

InterchangeInterchange File Format (IFF)File Format (IFF)
–– Ab 1985Ab 1985
–– Multimediale InhalteMultimediale Inhalte
Audio Audio InterchangeInterchange File Format (AIFF)File Format (AIFF)
–– AppleApple
NeXT/Sun Audio File Format (*.au)NeXT/Sun Audio File Format (*.au)
–– UNIXUNIX
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QuellenQuellen
Henning: Taschenbuch Multimedia, Henning: Taschenbuch Multimedia, 
Fachbuchverlag Leipzig, 2003Fachbuchverlag Leipzig, 2003
http://de.wikipedia.org/wiki/WAV_(Format)http://de.wikipedia.org/wiki/WAV_(Format)
http://www.kgw.tuhttp://www.kgw.tu--
berlin.de/KW/Studio/ProTools/audioberlin.de/KW/Studio/ProTools/audio--
formate/wav/index.htmlformate/wav/index.html
http://www.fhhttp://www.fh--
friedberg.de/fachbereiche/e2/telekomfriedberg.de/fachbereiche/e2/telekom--
labor/zinke/nw/vp/doku/dito41.htmlabor/zinke/nw/vp/doku/dito41.htm
http://www.tuhttp://www.tu--
chemnitz.de/urz/lehre/mmn/scripte/html/chemnitz.de/urz/lehre/mmn/scripte/html/
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